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Resumo:

As Relagbes Internacionais possuem uma vasta pluralidade na abrangéncia de
disciplinas o que esta altamente ligado com a inimera quantidade de temas que podem ser
trabalhados por esta disciplina. Com o extremo fluxo de informagdes e a facilidade de rotagdo
destas mesmas informacdes que teve a poténcia maximizada pela globalizacdo, a conexao do
conhecimento entre pessoas, paises, continentes, transformou-se em algo que € feito em fracdes
de segundo sem mesmo se quer sair do lugar. Com esses preceitos em mente, este corrente
artigo visa abordar a influéncia e a importancia dos super-herois para as relacfes internacionais
no geral, tanto em seu campo de atuacdo como no de estudos, mas com uma abordagem
embasada pela visdo das teorias poOs-positivistas das relagdes internacionais, com maior
precisdo a teoria pés-modernista. Utilizaremos de algumas perspectivas histdricas, e uma base

cultural para a presente analise.
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Abstract:

International Relations have a vast plurality in the scope of disciplines which is highly
connected with the countless number of issues that can be worked in this discipline. With the
extreme flow of information and the facility of rotation of these same information that has had
the power maximized by globalization, the connection of knowledge between people, countries,
continents, turned into something that is done in a split second whether isn't needed to leave the
place you are. With such precepts in mind, this current article intends to address the influence
and importance of superheroes for international relations in general, both in its field of action
and in studies, but with an informed approach by the vision of post-positivist theories
international relations, more precisely the postmodernist theory. We will make use of some

historical perspectives, and a cultural basis for this analysis.
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Introducéo

Este trabalho consiste em mostra brevemente a caracteristicas positivistas que estdo por
tras das tramas de aventura do mundo dos super-herois que fascina criancas, jovens e adultos,
homens e mulheres. Como ponto inicial tomaremos a critica ao iluminismo, estrategicamente
faremos uma alusédo ao renascimento, o grande apice da razdo humana que colocaria 0 homem
na posicdo central de tudo que ele estivesse envolvido e o poder da sua razdo pura iria solucionar
todos os problemas da humanidade, pois a capacidade de pensar homem agora seria o0 grande
caminho para a libertagdo e desenvolvimento da espécie. Investigaremos além do ponto de vista
historico e cultural, os discursos e producdes de alienacdo baseados nos super-herois, quais sao
os reais interesses por tras da produgdo, quais sdo as mensagens que sdo “ingenuamente’”
passadas, por que sao passadas e por que sdo passadas também sera abarcado no nosso estudo.

O género dos super-herdis obtém um enorme destaque midiatico e atrai um ndmero
grandioso de jovens e criancas que séo os focos mais claros dos produtores, que possuem meios
de proliferacdo e propaganda desses super-herdis de uma maneira assustadora, através de
producdo escrita: livros e revistas, brinquedos, utensilios, material escolar, filmes e desenhos,
eventos, jogos e redes sociais, dentre varias outras formas os poderosos her6is ganham a cena
de varias formas imaginaveis e possiveis. Estando presente assim em varios assuntos de forma

explicita ou ndo em algumas pautas internacionais.

Definindo Super-Herdoi

Um her6i é o ser que se dedica a lutar por uma causa nobre. E dotado de qualidades
como forca, inteligéncia e ética. Com carateristicas supra-humanas, como voar, super forca,
poderes psiquicos, ou dotacGes de animais ou pessoas comuns com ferramentas especiais e que
segue um cddigo de conduta exemplar e é incorruptivel. Liberdade, fraternidade, justica,
coragem, sacrificio, lealdade guiam o her6i em sua com motivacdes sempre moralmente e

eticamente justas para com toda a sociedade (SILVA,2011).



Conceituando Cultura Popular

E notavel a dificuldade que pode se obter ao tentarmos conceituar a cultura, por ser um
campo altamente abrangente, reteremos nossa analise para ndo estendermos a muitos conceitos,
sendo assim definiremos que “Cultura Popular é um fazer. E o que nés fazemos, em comum,
com os outros”. (DITTMER, 2015). A cultura popular € produzida pela interacdo entre os seres
humanos, a partir do momento onde eles realizam coisas em comum com outras pessoas do seu
convivo social, no caso de criangas e jovens, a troca de figurinhas, as brincadeiras baseadas em
super-herais, os desenhos que todos 0s garotos gostam de assistir é reproduzir de alguma forma

as fantasticas narrativas dos contos heroicos do seu heroi favorito.

Conceituando Cultura de Massa

A producdo da industria de alienacdo em massa faz uso de seus discursos, narrativas e
literaturas para servir a fins dos seus ideais, voltado para atingir o0 maior nimero de pessoas
possiveis em diversas maneiras, “A unidade visivel de macrocosmo e de microcosmo mostra
aos homens o esquema da sua civilizagdo: a falsa identidade do universal ¢ do particular”.
(HORKHEIMER e ADORNO, 2002). A universalizagdo de conceitos e narrativas coloca as
pessoas para quais as mesmas sdo destinadas em caixinhas ideoldgicas, que restringe a
compreensao total do fato em ocorréncia “A verdade, cujo nome real é negocio, serve-lhes de
ideologia. Esta devera legitimar os refugos que de propoésito produzem. Filme e radio se
autodefinem como industrias, e as cifras publicadas dos rendimentos de seus diretores-gerais
tiram qualquer davida sobre a necessidade social de seus produtos”. (HORKHEIMER e
ADORNO, 2002). No caréater de cultura de massa, podemos notar também a idealizacdo de um
padrdo corporal altamente cultuado entre quase todos os her6is, um visual desejavel e

escultural, que revelam uma hierarquia de classes, géneros, ragas e culturas.



Nacionalismo e Positivismo

Os super-herois trazem consigo uma extremamente forte presenca do nacionalismo e
patriotismo, o dever de proteger a sua nacdo por que o mais poderoso tem que defender a si
préprio, e defender todos 0s outros ter voz por todos 0s outros e agir por todos 0s outros, tornam
se assim alguns herois figuras patriotas, divulgadores e propagadores dos principios e moral da
nacgao que os mesmos defende.

E com uma maneira particular de resolver os “problemas” da sociedade, a resolucao
racional, exata, violente e precisa como um ato cirrgico. “Eu sabia que algumas formas de
cultura sdo mais respeitadas que outras” (DITTMER, 2015). Algumas formas de cultura sdo
mais respeitadas que outras por que elas vao ganhando legitimidade, advinda de sua
popularizacdo e aceitacdo entre os receptores das mensagens. Inspirados no “Interesse
Nacional”, e em preceitos totalmente positivistas de como o mundo funciona ou deveria
funcionar os herdis hasteiam seus poderes, e criam padrbes a ser seguidos por aqueles que

legitimam a sua influéncia.

Conhecimento e Poder

“Todo poder exige conhecimento e todo conhecimento reforca e depende de relagdes de
poder existentes. Por isso ndo existe algo como uma “verdade”, que existe independente do
poder” (SMITH, 1997). Aquele que detém o conhecimento controla o poder através de
discursos, literatura e agdes sociais assim como Robert Cox concluiu em suas analises “A teoria
é sempre para alguém e para algum proposito”. A renovacéo do conhecimento faz a manutencao
do poder, que encontra novas rotas, novas possibilidades para estabilizar este poder durante o
maximo de tempo possivel e procurar estruturas para maximizacao, expansao e legitimacédo
deste poder. A utilizacdo de armas ideoldgicas para manipular o publico alvo é um ator de poder

silencioso e arrasador.



O Carater do Discurso

Os enredos de acao e as tramas nas quais 0s seres supremos estdo envolvidos atraem o
publico alvo para o discurso explicito ou implicito do herdi, como um jovem pode ndo se
identificar com uma narrativa onde um jovem de ensino médio que vai ao colégio todos os dias,
orfao de pais criados pelos tios com condicdes de renda baixa, altamente estudioso e inteligente
que ganha poderes por uma picada de aranha radioativa, ou ser um super soldado modificado
geneticamente para obter a forca equivalente a de dez homens para defender a sua na¢do em
uma guerra. Os discursos falados obtém um impacto imediato e colaterais, pelo proprio tom

doutrinador que os mesmos exercem, um exemplo bem claro:

“...ndo importa 0 que a imprensa diga. Nao importa o que 0s
politicos ou as multiddes digam. Nao importa se o Pais inteiro
disser que uma coisa errada estd correta. Republicas séo
fundadas em um principio acima de todos: A exigéncia de que
nds temos que defender aquilo em que acreditamos, ndo importa
quais sejam as consequéncias. Quando o povo, a imprensa ou o
mundo inteiro disser para que vocé saia de onde est4, o seu dever
é se plantar como uma &rvore a beira do rio da verdade e dizer
para 0 mundo inteiro: N&o. Saiam vocés” (The Amazing
Spiderman #537).

A aproximag&o que estas narrativas buscam obter do campo social, trazendo os super-
herdis para uma vivencia mais normal, sem fazer o homem perder o vislumbre na superioridade,
na dominacdo, no controle, influéncia a conduta de pessoas, influéncia tomadas de decisoes,
acendendo no espirito humano as capacidades supra-humanas de resolucdes de problemas que
visam a consagracdo, e o espirito de defesa do ideal nacional, serdo atividades consciente ou

inconscientes.



Importéancia

Nas relagfes internacionais existem varios jogos em disputa no tabuleiro, jogos de
poder, econdmico, politico, influéncia, persuasdo... entdo por que ndo obter uma ferramenta que
dissemine as vontades que se deseja alcangar de forma silenciosa, mas ao mesmo tempo efetivas
quando legitimadas. Nas palavras de Rodney Costa “Os herOis sdo importantes para a
sociedade. Em todos os momentos de nosso desenvolvimento — cognitivo, moral, social, afetivo
etc. — necessitamos de herodis, com o0s quais podemos nos identificar e que mostrem
possibilidades para avangarmos em nossa vida”. Um espago para a materializacdo dos desejos
humanos é necessario, mas também é muito visivel que o mesmo se torna um meio de influéncia

e de controle psiquico.

Influéncia

A defesa de ideais libertarios, democraticos em defesa da justica da igualdade e da prosperidade
sdo fortemente disseminados na p6s-modernidade, colocando novos temas para as tramas dos
herdis e abordando novos assuntos atraem cada vez mais pessoas para estas historias, geram
novas relacdes politicas, abrem novas perspectivas ideoldgicas e aceitacdo de novos conceitos,
0 momento no qual esta associado o her6i ajuda a propagar mais rapidamente os ideias, a
exemplo do capitdo américa e as guerras mundiais, ou algo mais contemporaneo 0s X-men e as
lutas por movimentos sociais de desigualdade e exclusdo nos grupos chamados de minorias,
sem falar na produgdo de massa de novos mercados, literarios, visuais e auditivos, que torna as
figuras dos her6is um negdcio altamente lucrativo economicamente falando. E dificil encontrar
pessoas que nao tenham um super-heréi favorito, ou que se quer ndo tenha o conhecimento de
um deles, em qualquer lugar do mundo eles possuem popularidade, que alastra cada vez mais a
zona de influéncia dos principios divulgados pelos herdis. Os super-herdis sdo altamente
permeados de filosofias e das ambi¢des humanas, sdo a retratacdo das possibilidades dos

desejos dos homens.



Considerac0es Finais

As teorias pos positivistas abre bem a vista dos posicionamentos tedricos das relagcdes
internacionais, para que elas sejam observadas de varios olhares, variadas percepcdes, sabendo
que as relagdes internacionais ndo sao estaticas, se faz importante compreender os varios fatores
e as varias justificativas das variadas construcdes, tedricas, literarias, midiaticas, entre tantas
outras, mas sem também entrarmos em um posicionamento de criticar a tudo e todos de forma
niilista, para ndo encontrar apenas pontos negativos dos cenarios analisados.

Podemos entender entéo que as narrativas funcionam muito bem, principalmente nas
criancas por que fica gravado em seu subconsciente as verdadeiras intencdes das tramas de
herdis, como eles resolvem os problemas cotidianos, com violéncia racional e estratégica. E
ndo s6 as criangas, mas 0 homem em si, pois compreendemos um fato da psicologia simples,
mas que revela o que esta aqui sendo tratado a motivagdo psiquica:

“A motivacdo é encarada como uma espécie de forca
interna que emerge, regula e sustenta todas as nossas acoes
mais importantes. Con-tudo, é evidente que motivagéo é
uma expe-riéncia interna que ndo pode ser estudada
diretamente” (Vernon, 1973, p.11).

Dessa forma os super-heroéis podem sim serem responsaveis por alguns acontecimentos
das Relacdes Internacionais, através das influéncias de posicionamento de ética e moral que
eles exercem nas pessoas, sem deixar de falar na importancia de industria de cultura do cenario
midiatico que eles provocam. E retornando a critica do renascimento da razdo com elemento
libertador e emancipador das vontades humanas que trariam a evolucao da espécie, ndo € o que
conseguimos enxergar que esta acontecendo, pois estd emancipa¢do esta sendo controlada por
aqueles que detém o conhecimento e o poder, para agir de acordo com suas vontades e ideais.
Que na pos-modernidade ganharam extrema forca e peso para as relacdes internacionais

devidos ao grandioso e veloz fluxo de informagdes.



Anexos

Anexo A — Revista em quadrinhos: The Amazing Spiderman #537. Referente a O carater do
Discurso.
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Anexo B — The X-MEN, Série animada de Televisdo. Referente a aproximacéo dos herdis as

realidades sociais.




Anexo C — Revista em quadrinhos: Capitdo América, referente ao nacionalismo e positivismo.
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Anexo D — Revista em quadrinhos Homem Aranha, Crise no Campus. Referente a aproximacao
dos herais as realidades sociais.
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